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19 points de départ et 7 points par montée de niveau  

Compétence/Niveau 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

COMPÉTENCES MARTIALES

Ambidextrie  5* 6*

Maîtrise d’arme à une main  2 3 4*

Maîtrise d’arme à 2 mains  6

Maîtrise d’arme de jet  2

Maîtrise d’arme à projectile  4

Maîtrise du bâton  3 3

Maîtrise du gourdin  1

Port de targe  4

Précision de tir  3 4 5*

COMPÉTENCES SPÉCIALISÉES

Assassinat  6* 7* 12*

Assommer  5 6

Camouflage  4 5*

Fouille  5

Lecture et écriture  5

Poison  3* 6*

Réparation d’armes et d’armures 5

Torture  4* 5* 6*

Venge mort  15
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Points de vie de base  : 6
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(Voleur spécialisé 11-20)
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Brique 2

Maître de l’incertitude :
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Maître des poisons  :  L’invalidant  :

Niveau 1  : Poison de réponse incohérente (5 min)  Niveau 1  : Poison d’orgueil suprême (10 min)

Niveau 2  : Poison du sommeil (5 min) (odeur et/ou coup) Niveau 2  : Poison de bégaiement (5 min) 

Niveau 3  : Poison de siphon de magie (-10 de mana) Niveau 3  : Poison de spasme (10 min)

Niveau 4  : Concoction de maître (hybride 2 effets des 

poisons de Niveau 1 et Niveau 2) (compétence)

Niveau 4  : Chloroforme (5 min ferme) (nécessite une 

guenille avec du vinaigre) (compétence)

Niveau 5  : Poison de frayeur (1 min) Niveau 5  : Forte douleur invalidante (1 min)

L’ombre obscure  : 

Niveau 1  : Poison de l’oubli (5 min) Niveau 1  : Poison de forte fièvre (-2 pv + nausée 5 min)

Niveau 2  : Poison de crise d’hémorroïde (10 min)  Niveau 2  : Poison du cerveau ralenti (5 min)

Niveau 3  : Bombe fumigène (repli expéditif) (5 sec) 

(compétence)

Niveau 3  : Poison de folie (1 min) 

Niveau 4  : Assommé N3 (compétence) Niveau 4  : Flèche invalidante (15 min) (compétence)

Niveau 5  : Venin (-1 pv au 5 min) Niveau 5  : Saigné (compétence)
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Niveau 1: Crâne de fer

Niveau 1: Cri de l’esprit aiguisé 

2

Niveau 2: +3 pv permanent

Niveau 2: +3 pv permanent

3

Niveau 3: Cri de résistance à la peur

Niveau 3: Précision de tir +1

4

Niveau 4: Cri de résistance physique

Niveau 4: Charge répulsive

5

Niveau 5: + 3 PV

Niveau 5: Venge mort Niveau 2

Multi-classe  : Brigand

 (Voleur / Guerrier)

Le fonceur  :  Le maraudeur  :

Niveau 1  : Charge Niveau 1  Niveau 1  : +2 PV

Niveau 2  : + 2 PV Niveau 2  : Arme à 2 mains Niveau 2

Niveau 3  : Charge Niveau 2 Niveau 3  : + 3 PV

Niveau 4  : + 3 Pv Niveau 4  : Arme à 2 mains Niveau 3

Niveau 5  : Attaque puissante

Niveau 5  : Assommer Niveau 3 (+ 3 PV si n’as pas 

assommé Niveau 2)

Dur à cuire  : Le champion  :
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