Pour le fonctionnement des sorts acquis au niveau 11-20 
Le coût des sorts par niveau selon le moment d’acquisition du sort pour les classes : chaman, druide, paladin, prêtre et nécromancien. 
	Niveau
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	Cout
	6
	7
	7
	8
	8
	9
	9
	10
	11
	12


À partir du niveau 11 et pour les niveaux subséquents, le jeteur de sort utilisant de la mana (chaman, druide, prêtre et nécromancien) acquiert 2 points de mana supplémentaire par niveau, pour un total de 63 points de mana au niveau 20.

Pour le paladin, l’acquisition des points de vertu reste la même, soit de 3 fois le niveau du paladin.
Pour Multi-classe en Progression
Pour un personnage qui n’a pas de points de magie de base mais qui se multi-classe en jeteur de sorts.
	Niveau
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	Cout
	5
	6
	8
	11
	15
	19
	24
	28
	33
	35


Pour le pool de points de magie par niveau

	Niveau
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	Cout
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10


Le coût de points de magie par niveau

Concernant les points de vertus pour un prêtre multi-classé en paladin. 
	Niveau
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	Cout
	2
	4
	6
	8
	10
	13
	16
	19
	22
	25


Pour le pool de points de vertus par niveau

	Niveau
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	Cout
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10


Le coût de point de vertu par niveau
[image: image1.emf]Paladin

19 points de départ et 7 points par montée de niveau  

Compétence/Niveau  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

COMPÉTENCES MARTIALES

Ambidextrie  5* 6* 7*

Maîtrise d’arme à une main  2 3 4*

Maîtrise d’arme à 2 mains  3 4 6*

Maîtrise de lance et hallebarde 4 5 7*

Maîtrise du gourdin 1

Port de targe  3

Port du bouclier  4

Port du Pavois 5

COMPÉTENCES SPÉCIALISÉES

Charge  3 4 5

Lecture et écriture  3

Premiers soins  4* 6*

Réparation d’armes et d’armures 5

Résistance à la torture   5*

Venge mort  15

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

4 4 4 4 4 4 4 4

4 4

Niveau 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Points de vertu 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30

Points de vie de base  : 7

Point de vie supplémentaire 1

er

 

2

ème

 

3

ème

 

Voici le nombre de points de vertu que possèdera votre personnage selon son niveau. Contrairement aux 

autres jeteurs de sorts, il n’est pas possible pour le paladin d’augmenter son pool de points de vertu. Il ne 

dispose pas de points de magie mais d’un nombre de points de vertu au début de chaque GN. Un paladin 

n’a pas de moyen de récupérer des points de vertu, donc il doit faire preuve de discernement à savoir quand 

utiliser ses points de vertu.


[image: image2.emf]Liste de vertus : 

* Prêche : Avec fierté de ton Dieu tu parleras, les infidèles tu convertiras. 

Le Paladin doit se montrer digne de son Dieu et de ses pouvoirs avec un code d’honneur composé de 

vertus. Au niveau 1, le paladin possède un code d’honneur de 5 vertus de base, dont 3 obligatoires (OB). À 

chaque montée de niveau, le paladin devra se rajouter une vertu à son code d’honneur de base et rendu au 

niveau 6, c’est 2 vertus qu’il ajoute à chaque montée de niveau. Ainsi, plus il acquiert de pouvoir, plus il doit 

s’en montrer digne en respectant fidèlement les vertus choisit. 

* Bravoure : Le paladin est preux, toujours premier au front tu seras. 

* Chasteté : Des plaisirs charnels tu t’abstiendras. 

* Contrôle de soi : À aucune ire ni colère tu ne t’abandonneras. 

* Courage : Le danger tu affronteras sans jamais fuir. 

* Courtoisie : Avec les autres (et surtout envers les dames) toujours courtois et noble tu seras. 

* Droiture : Corrompu jamais tu ne seras. Jamais pour tes intérêts personnels tu n’agiras. 

* Fiabilité : Toujours ta parole et ta promesse tu respecteras. 

* Fidélité : À ton pays, à ton seigneur et à ceux qui te font confiance fidèle tu seras. 

* Franchise : Le plus sincèrement possible tu parleras. 

* Générosité : Aux plus démunis tes richesses tu offriras. 

* Honnêteté : Tu ne voleras pas, honnête tu seras. Les lois en tout temps tu respecteras. OB 

* Honneur : Pour arriver à tes fins, jamais de bassesses tu n’useras. 

* Humilité : Toujours des exploits des autres tu parleras. Jamais de tes exploits tu ne te vanteras. 

* Justice : Toujours vers les victimes des injustices tu pencheras. 

* Loyauté : Jusqu’à la fin des combats aux côtés de tes compagnons d’armes tu seras. 

* Ordre : Avec vaillance le chaos et le mal tu combattras. OB 

* Piété : A ton Dieu tu feras preuve de dévotion, attachement fervent et respect tu lui feras. OB 

* Prière : A la moindre occasion ton Dieu tu prieras, en tout temps des psaumes tu lui chanteras. 

* Protection : En tout temps, la veuve et l’orphelin tu protègeras. 

* Prude : Les règles de la décence et de la pudeur tu respecteras. 

* Sacrifice : Pour sauver les autres, sans hésiter ta propre vie tu risqueras. 

* Sagesse et mesure : Pour éviter de basculer dans la sauvagerie et le désordre, sage et sensé tu seras. 

* Vérité : Jamais tu ne mentiras. 

* Vœu de pauvreté perpétuelle : Aucune richesse tu n’auras ni n’accepteras.

Aucune des vertus du paladin n’est cumulable avec des pouvoirs de prêtre, chaman, druide ou 

nécromancien. Si un sort affecte le paladin, celui-ci doit choisir entre ce sort ou les effets d’une vertu.


[image: image3.emf]Templier d’Agathos

(Paladin d’Agathos 11-20)

Brique 1

Niveau/ titre

L’élu de dieu 

1 Anti-enchevêtrement (compétence)

2 Charité N3

3 Purge des démons N1

4 Don de soi N2

5 Immunité contre les sorts et les charmes

Brique 2

Le feu sacré 

1 + 4 P.V.

2 Protection contre le feu (compétence)

3 Purge des démons N2

4 Yeux imperturbable (compétence)

5 Protecteur infaillible (compétence)

[image: image4.emf]Templier de Tsédèq

(Paladin de Tsédèq 11-20)

Brique 1

Niveau/ titre

La force de dieu 

1 Bouclier indestructible N1

2 Aura de la foi N3

3 Bouclier indestructible N2

4 Détermination du protecteur (compétence)

5 Aura de justice N2

Brique 2

Le protecteur divin 

1 + 4 P.V.

2 Protection contre le froid (compétence)

3 Balance de souffrance (compétence)

4 Anti-Paralysie (compétence)

5 Renvoi de sort


[image: image5.emf]Templier de Saint-Cullt

(Paladin de Saint-Cullt 11-20)

Brique 1

Niveau/ titre

Les grâces du saint martyr  

1 Courage inspiré

2 Détermination du martyr N3

3 Purge des morts-vivants N1

4 Régénération divine N1 (compétence)

5 Rétribution

Brique 2

L’élu du purgatoire

1 + 4 P.V.

2 Régénération divine N2 (compétence)

3 Purge des morts-vivants N2

4 Anti-assassinat (compétence)

5 Régénération divine N3 (compétence)
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